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Beauvais : Apprendre à programmer avec Scratch ou Python, Le vendredi 12 juin 2020 de 17h00 à 19h00.

L'atelier a lieu tous les 2èmes vendredis du mois.

L'idée est d'apprendre à coder et de faire tourner les programmes sur des nano-ordinateurs à faible consommation
énergétique ou sur des PC en réemploi.

Nous utiliserons comme support le manuel http://inforef.be/swi/download/apprendre_python3_5.pdf (environ 2
chapitres par mois sur 10 mois).
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